Bilaga 9. Distriktsmasterskap (DM)

Anmalan

I samtliga klasser far féreningen anmala flera lag.

| DM kan spelare gj flyttas mellan lag inom samma DM-klass.

DM paverkas inte av upp- och nedflyttningar av spelare mellan representationslags och U-
lag.

Alla Svart/Lila-licenserade spelare samt de med Guldlicens i féreningen far delta i DM i
seniorklasserna.

Foére match

Ingen kallelse skickas ut. Lagen maste sjalva halla sig uppdaterade om spelschema samt
matchdrakter.

Matchprotokoll
Digitala matchprotokoll ska anvandas.

Lagen skall lagga upp korrekta laguppstallningar senast 12 timmar infér varje match i iBIS
alt MittiBIS. Hemmalag skall rapportera matchhandelser via iBIS online, dvs under
pagaende match. Matchprotokollet ar det digitala matchprotokoll som skapas av iBIS efter
att ovanstaende punkter utforts.

I de fall laguppstallningen andras i sista stund skall den slutgiltiga laguppstallningen laggas
iniiBIS innan match. Detta gors [ampligen med mobiltelefonen via
https://mittibis.innebandy.se/

Lag som ej foljt ovan angivna ataganden tilldoms att betala en administrativ avgift per
tillfalle.

Matcharrangemang

Hall ska vara godkand av S6IBF

Sarg ska vara uppsatt senast 30 min fére matchstart.
Spelplanen ska vara i speldugligt skick.

Varje lag ska ha tillgang till eget omkladningsrum.

Domare ska ha eget omkladningsrum.

Matchprotokoll ska ldamnas till domarna korrekt ifyllt senast 15 min fore matchstart.
Officiell matchklocka och resultattavla skall finnas.
Protokollférare och tidtagare.

Domararvode och reseersattning delas lika av spelande lag.
Ovrigt regleras i avtal mellan arrangor och S6IBF.

Domare
Matcherna doms av férbundet utsedda domare.
Utbetalning sker via forbundet efter avslutad tavling.

Speltid

I samtliga klasser galler rullande tid, effektiv tid sista tre minuter av ordinarie matchtider.
Speltid &r 2x20 min fér senior/junior och 2x15 min for ungdomsklasser i gruppspelet.
Matcherna i poolspel f&r sluta oavgjort. Speltid i slutspelet &r 3x20 min fér senior/junior och
2 x 15 min for ungdomsklasserna.

Vid oavgjorda matcher i slutspel tillgrips sudden death i max 5 minuter, darefter 5 straffar
per lag och till sist sudden death-straffar.

Sidbyte ska ej ske om inte situationen kraver detta.



Matchrapportering
Arrangor rapporterar matchhandelser och resultat.

Placering i tavling

Placering i turnering avgors enligt nedan dar man gar steg for steg tills man kan sarskilja
de placeringar som behdver sarskiljas.

1) Placering i turnering avgors genom antal vunna poang i aktuell grupp

2) Vid lika poangstallning avgors placering genom inbdrdes méte/n, det vill séga att en ny
tabell raknas fram med berdrda lag*:

2a) Inboérdes placering avgdrs genom antal poang
2b) Vid lika poang avgors placering genom inbdrdes malskillnad, det vill sdga
skillnaden mellan

antalet gjorda och inslappta mal

2¢) Ar mélskillnaden lika placeras det lag framst som har gjort flest inbérdes mal

3) Ar lagen trots detta lika avgors placering genom total malskillnad dar alla resultat i
gruppen raknas

4) Ar malskillnaden lika placeras det lag framst som totalt har gjort flest mal i gruppen

5) Ar lagen trots detta lika placeras det lag framst som har minst antal utvisningsminuter i
gruppen

6) Ar lagen trots detta lika sker lottning mellan de lag som ej kunnat sarskiljas.

*| de fall dar fler an tva lag ska sarskiljas upprepas forfarandet fr o m punkten 2) med
kvarvarande lag som ska placeras.

Vid utrdkning av basta 2:an i klasser med bade trelagsgrupper och fyrlagsgrupper avgors
placeringen enligt nedan:

1) Poangen mot de sist placerade lagen i fyralagsgrupperna stryks och aven malskillnaden.
2) Placering i turnering avgors genom antal vunna poang

3) Vid lika poang avgors placering genom malskillnad, dvs. skillnaden mellan gjorda och
inslappta mal

4) Ar malskillnaden lika placeras det lag framst som gjort flest mal

5) Ar lagen trots detta lika placeras det lag framst som har minst antal utvisningsminuter i
gruppen

6) Ar lagen trots detta lika sker lottning mellan de lag som ej kunnat sarskiljas.



