Matchklockan

Overgripande:
— Enter = Bekré_'
Esc = Backa
Ovriga funktioner styrs via de knapparna som funkt-
ionerna pekar pa.
Shift = Anvands for att ta bort. Trycks in for att ta |
bort t.ex. utvisning eller fel tillagt mal.

Stalla in matchklockan

Innan matchen kan startas behover alla installningar goras.

Nu ar matchen redo att startas.

Koppla in matchklockan och starta den (knappen ar pa

baksidan) %2 Sport
For att starta en innebandy-match ska vi vélja alternati- |« & {}n >
vet "Hockey”. Anvand pilarna for att markera hockey- | 1 pefaut Settings | 3

symbolen.

Tryck pa "Settings” nar markoren star pa hockey.
Stall in antal perioder (3 st + 1 EP, extra-period). Andra med pilarna och bekréafta
med "Enter”

Darefter ska instaliningarna for perioderna redigeras. Detta maste goéras for
samtliga perioder dar vi staller in periodlangd samt pauslangd.

Valj "Setting period & pause”.

Markera vilken period som ska redigeras, —»]

__— All def.&save Save |

t.ex. per. 1. Andra med pilarna och bekréfta i ek
med "Enter”. [Min. 15

Stall in tldeP for perioden (20 min), bekrafta Sec. 00

med "Enter

Stall in tiden fér pausen genom att trycka pa [Extra Period 1
"Pause”

Stall in med pilarna, bekrafta med "Enter”.
Backa med "Esc”

Go6r om samma procedur for samtliga perioder inklusive extraperioden.

Nar alla installningar ar klara: Backa tillbaka till startmenyn genom att trycka "Esc”,
”ESC”_

For att spara de nya installningarna. Tryck "Save” * LA

< i
Settings| ‘

Save |

Markoren ska fortfarande sta pa "hockey”.
Tryck "Enter”

Tryck "Play” —»

En fraga om att ladda senaste installningarna kommer da upp. Det vill vi inte.
Tryck "X”

En summering 6ver vara nya installningar visas. Kontrollera att allt ser korrekt ut.
Bekrafta med "Enter”. Om nagot behdver andras, tryck "Esc”.

Matchen ar nu redo att startas! Klockan startas genom att trycka swithen i on-lage.
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Utvisning

Tryck pa utvisningssymbolen (se ovan)
Valj hur lang utvisningen ska vara
Valj spelare genom att trycka pa "Number”, bekrafta med "Enter”

Ta bort utvisning:

Tryck "Shift”
Tryck pa utvisningssymbolen
Tryck pa den utvisningen som ska tas bort. Bekrafta med "Enter”.

Ta bort Mal:

Tryck "Shift”
Tryck bort mal fran det lag som det ska tas bort ifran. Bekrafta med "Enter”.

Timeout:

Byte av period:

Tryck pa "Timeout’-symbolen for ratt lag pa domarens signal. Nedrakningen startar
direkt.

Satt klockan i "off-lage”
Tryck "Home”
En fraga kommer upp; "Are you sure change set?”,
Tryok V"

Valj "No Reset”

Valj paus. Tiden syns nu aven pa jumbotronen.




